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OBXECTIVO:

Programar en C# en Unity para a realizacion de software de realidade
virtual e aumentada en entornos de cobertura 5G

CONTIDOS:

Formacién especifica (150h):

Médulo 1 Seguridade e tecnoloxia 5G (35h)

Médulo 2 Proxectos de Realidade Virtual e Aumentada (15h)

Médulo 3 Contidos 3D con Autodesk MAYA (20h)

Médulo 4 Introducién a Unity 3D e Programacion con C# en Unity (50h)

Moédulo 5 Deseno de Aplicacions de Realidade Aumentada e de
Realidade Virtual (30h)

Formacién transversal e complementaria:

Dereitos fundamentais da Unién Europea
3 horas

Igualdade de xénero, igualdade de oportunidades e non discriminacion
3 horas

Desenvolvemento sostible, respecto e coidado do medio ambiente
3 horas

Técnicas de busca de emprego para impulsar a insercion laboral
5 horas

Practicas:

Mdédulo de practicas profesionais non laborais.......... 30 horas
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